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RENCANA AKSI PERJANJIAN KINERJA

DINAS PARIWISATA DAN EKONOMI KREATIF, KEBUDAYAAN, KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA KABUPATEN GRESIK  Tahun 2026

SASARAN INDIKATOR SATUAN

TARGET
SASARAN
PROGRAM

INDIKATOR SATUAN TARGET
SASARAN
KEGIATAN

INDIKATOR
SATU

AN
TARGET

SASARAN SUB
KEGIATAN

INDIKATOR SATUAN TARGET

TW I TW II TW III
TW
IV

TW
I

TW
II

TW
III

TW
IV

TW I TW II
TW
III

TW
IV

TW I
TW
II

TW
III

TW
IV

Meningkatkan
Prestasi Bidang
Kepemudaan
dan Olahraga

Persentase
prestasi
Bidang

Kepemudaan
dan Olahraga

%   38   6.35

Meningkatkan
kualitas dan daya

saing
kepemudaan dan

olahraga

Persentase
pemuda  yang
lolos seleksi

kompetisi
kepemudaan

%       85,71

Terlaksananya
pendataan
database

kepemudaan dan
olahraga

Jumlah pemuda dan
atlet  yang masuk

database
Orang       250

             Jumlah inovasi
pemuda

Inovasi       3
Terlaksananya

seleksi/penjaringan
pemuda dan atlet

Jumlah peserta yang
mengikuti

selesi/penjaringan
Orang       250

Persentase atlit
yang lolos

seleksi kejuaraan
%       48,78

Terlaksananya
pembinaan pemuda

dan atlet

Jumlah pemuda dan
atlet  yang dibina

Orang   76   174

Meningkatnya
kapasitas
organisasi

kepemudaan

persentase
organisasi

kepemudaan
yang aktif

%       100

Meningkatnya
kompetensi

pemuda dalam
organisasi

kepemudaan

presentase pemuda
dalam organisasi

kepemudaan  yang
meningkat

kompetensinya

%       49,95

Terlaksananya
pendataan
organisasi

kepemudaan

Jumlah organisasi
kepemudaan

Organisasi       35

Terlaksananya
pelatihan pemuda
dalam  organisasi

kepemudaan

Jumlah pemuda
dalam  organisasi
kepemudaan yang

dilatih

Orang       80

Meningkatnya
ketersediaan
sarana dan
prasarana
olahraga

Persentase
sarana olahraga

layak fungsi
%     20  

Meningkatkan
kualitas

pengelolaan sarana
olahraga

Persentase sarana
yang terpelihara

dengan baik
% 100 100 100 100

Terpeliharanya
sarpras olahraga

Jumlah sarpras
yang dipelihara

Unit 5 5 5 5

meningkatnya
kualitas

pembinaan
cabang olahraga

prestasi

persentase cabor
yang berprestasi

%       82,35

Meningkatnya
pembinaan cabang

olahraga secara
berkelanjutan

Persentase cabang
olahraga yang
mendapatkan

pembinaan rutin

%       18,86
terlaksananya

pembinaan cabor
Jumlah cabor yang

dibina
Cabor       10

Meningkatnya
partisipasi dalam

Olahraga
masyarakat

tingkat partisipasi
olahraga

masyarakat
Peserta     200  

Meningkatnya
aktivitas olahraga

masyarakat

persentase peserta
kegiatan olahraga

masyarakat
%     20  

terlaksananya
event olahraga

masyarakat

Jumlah event
olahraga

masyarakat
Event     2  

Meningkatkan
pelestarian

Kebudayaan

Persentase
Kebudayaan

Yang
Dilestarikan

%     7.53 0.43

Meningkatnya
Pemajuan

Kebudayaan

Persentase
pemajuan

kebudayaan
%     7,55  

Meningkatkan
Pelindungan Objek

Kebudayaan

Presentase Objek
Kebudayaan  yang

Dilindungi
%     21 5

Terlaksananya
Pendataan Objek

Kebudayaan

Jumlah Objek
Kebudayaan yang

didata
Objek 243      

Terlaksananya
Penetapan Objek

Kebudayaan

Jumlah Objek
Kebudayaan  yang

ditetapkan
Objek 53      

Meningkatkan
Pengembangan

Objek Kebudayaan

Presentase Objek
Kebudayaan  yang

Dikembangkan
% 0,4      

Terlaksananya
kajian kebudayaan

 Jumlah Kajian
kebudayaan

Dokumen   1    

Meningkatkan
Pemanfaatan Objek

Kebudayaan

Presentase Objek
Kebudayaan yang

Dimanfaatkan
%   14.00    

Terlaksananya
pendayagunaan

Objek
Kebudayaan

 Jumlah Objek
Kebudayaan  yang

didayagunakan
Objek   34    

Meningkatkan
Kompetensi  SDM

kebudayaan

Presentase SDM
kebudayaan yang

ditingkatkan
kompetensinya

%   14.40    
Terlaksananya

pembinaan SDM
kebudayaan

Jumlah SDM
kebudayaan yang

dibina
Orang   36    

Meningkatnya
kunjungan
museum

Pertumbuhan
jumlah

pengunjung
museum

% 0.1 0.15 0.25 0.5

Meningkatkan
sarana prasarana

museum

Persentase sarana
dan prasarana
museum yang

terpelihara

% 100 100 100 100

Terlaksananya
peningkatan
sarana dan

prasaran museum

 Jumlah sarana
dan prasarana
museum yang

terpelihara

Unit 2 2 2 2

Meningkatkan
pelindungan,

pengembangan
dan pemanfaatan

koleksi secara
terpadu

Persentase koleksi
museum yang

terpelihara
% 100 100 100 100

Terlaksananya
pelindungan,

pengembangan
dan pemanfaatan

koleksi secara
terpadu

Jumlah koleksi
museum yang

terpelihara
Objek 400 400 400 400

Meningkatkan
pelayanan dan

Tingkat kepuasan
pengunjung musuem

Nilai       60
Terlaksananya
pelayanan dan

 jumlah kegiatan
pelayanan dan

Kegiatan   5    
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akses masyarakat
terhadap museum

akses masyarakat
terhadap museum

akses masyarakat
terhadap museum

Meningkatnya
pengetahuan
masyarakat

terhadap sejarah
lokal

 Indeks
pemahaman
sejarah lokal
masyarakat

Nilai       60

Meningkatkan
pelayanan dan

akses masyarakat
terhadap sejarah

lokal

Tingkat kepuasan
masyarakat terhadap

akses layanan
sejarah lokal

Nilai       60

Terlaksananya
pelayanan dan

akses masyarakat
terhadap sejarah

lokal

jumlah kegiatan
pelayanan dan

akses masyarakat
terhadap sejarah

lokal

Kegiatan       1

Meningkatnya
kunjungan
wisatawan

pertumbuhan
Jumlah

kunjungan
wisatawan

%  0.15 0.30 0.57   0.98

Meningkatnya
kualitas  SDM

pengelola
Pariwisata

Persentase SDM
pengelola

Pariwisata yang
bersertifikasi

%     100  
Terlaksananya

Pelatihan pengelola
pariwisata

Jumlah SDM
pariwisata yang

mengikuti pelatihan
dan pengembangan

kompetensi

Orang     20                

MENINGKATNYA
DAYA TARIK
DESTINASI

PARIWISATA

Persentase objek
daya tarik  wisata
yang difasilitasi

dan
dikembangkan
(melalui OPD

dan kemitraan)

%   27   28

Meningkatnya
Promosi Pariwisata

Persentase
partisipasi pada

event promosi yang
ditargetkan

%       100

Terlaksananya
event promosi dan

pameran
pariwisata

Jumlah
event/pameran
promosi yang

diikuti atau
diselenggarakan

Kegiatan        

Persentase media
promosi yang
ditingkatkan

%   100    

Tersedianya bahan
promosi pariwisata

Jumlah bahan
promosi yang

diproduksi (video,
brosur, booklet,
dll.) dan konten
promosi digital

Jenis        

Meningkatnya
aksesibilitas dan

informasi destinasi
wisata

Persentase
destinasi wisata
yang memiliki

akses informasi
digital

%        

Meningkatnya
kualitas  fasilitas

dan layanan wisata
sesuai standart

Persentase  wisata
dengan fasilitas dan

layanan sesuai
standar

%     25  

Terlaksananya
pembinaan dan
pendampingan
pengelola daya
tarik wisata dan

Pokdarwis

Jumlah pembinaan
dan pendampingan
yang dilaksanakan

Kegiatan   1    

Terlaksananya
monitoring dan

evaluasi
pengelolaan daya

tarik wisata

Jumlah kegiatan
monev yang
dilaksanakan

Kegiatan   1    

terlaksananya
pengelolaan
pariwisata

Jumlah pariwisata
yang dikelola

DTW 35 36 36 36

Meningkatnya
kualitas  Usaha

Pariwisata

Persentase usaha
pariwisata yang
sesuai dengan

standar kegiatan
usaha

%       20

Terlaksananya
Pembinaan dan
pendampingan

usaha pariwisata
sesuai standart
kegiatan usaha

Jumlah usaha
pariwisata yang

dibina
Usaha       40

Terlaksananya
Pengawasan

Usaha pariwisata

Jumlah kegiatan
pengawasan

usaha pariwisata
Kegiatan       1

MeningkatnyaPel
aku Ekonomi

Kreatif unggulan
Daerah

Pertumbuhan
Pelaku

Ekonomi
Kreatif

unggulan
daerah

%       2

Meningkatnya
Promosi dan
Pemasaran

Produk EKonomi
Kreatif

Jumlah event
promosi dan
pemasaran

produk ekonomi
kreatif

Event 1   4 5

Terlaksana
Pengembangan

Ekosistem Ekonomi
Kreatif

 Jumlah  Fasilitasi
Pengembangan

Ekosistem Ekonomi
Kreatif yang
terlaksana

Kegiat
an

  1   1

Terlaksananya
Fasilitasi

penguatan
Kekayaan
Intelektual

terhadap pelaku
Ekraf

Jumlah
Kegiatan/Orang
yang mendapat

Fasilitasi
Penguatan
Kekayaan
Intelektual

Kegiatan   1    

Terlaksananya
Fasilitasi

Pendaftaran
Kekayaan
Intelektual

 Jumlah Produk
Hasil Pencatatan

atas Hak Cipta dan
Hak

Terkait,Pendaftara
n Hak Kekayaan
Industri kepada
Pelaku Ekonomi

Kreatif serta
Pemanfaatan

Kekayaan
Intelektual kepada
Pelaku Ekonomi

Kreatif

Produk        

Meningkatnya
fasilitasi

penyediaan  Zona
Kreatif/Ruang

Kreatif/Kota Kreatif

Jumlah  Zona
Kreatif/Ruang

Kreatif/Kota Kreatif
yang tersedia

Unit     1  

Meningkatnya
partisipasi pelaku
ekonomi kreatif

dalam Zona
Kreatif/Ruang

Kreatif/Kota Kreatif

 Jumlah pelaku
ekonomi kreatif

yang
memanfaatkan

Zona
Kreatif/Ruang

Orang       100
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Kreatif/Kota Kreatif

MENINGKATNYA
KUALITAS  SDM

EKONOMI
KREATIF

Persentase
peningkatan

SDM  Ekonomi
Kreatif

% 2 2 4 2

Terfasilitasinya
Pengembangan

Kompetensi
Sumber Daya

Manusia Ekonomi
Kreatif

Jumlah SDM
Ekonomi Kreatif
yang Mengikuti

Pemgembangan
Kompetensi Sumber

daya Manusia
Ekonomi Kreatif

Orang    100

       
Terlaksanaya

Monitoring dan
Evaluasi

Pengembangan
Sumber daya

Pariwisata dan
Ekonomi Kreatif

Jumlah Laporan
Hasil Monitoring dan

Evaluasi
Pengembangan
Sumber Daya
Pariwisata dan
Ekonomi Kreatif

Lapora
n

  1  

NO PROGRAM  PAGU ANGGARAN  TW I  TW II  TW III  TW IV

1
PROGRAM PENUNJANG URUSAN PEMERINTAHAN DAERAH 

KABUPATEN/KOTA
                      14,021,892,499.78                4,345,090,159.00               3,922,130,935.00             3,314,241,395.00              2,440,430,010.78

2 PROGRAM PENGEMBANGAN KAPASITAS DAYA SAING KEPEMUDAAN                             319,000,000.00                         4,413,400.00                    53,645,400.00                   86,664,400.00                  174,276,800.00

3
PROGRAM PENGEMBANGAN KAPASITAS DAYA SAING 

KEOLAHRAGAAN
                      18,120,446,200.00              10,231,459,066.00               6,063,004,232.00                522,478,466.00              1,303,504,436.00

4 PROGRAM PENGEMBANGAN KAPASITAS KEPRAMUKAAN                             750,000,000.00                    750,000,000.00                                            -                                          -                                            -

5 PROGRAM PENGEMBANGAN KEBUDAYAAN                         1,483,309,000.00                    713,846,000.00                  213,297,000.00                393,313,792.00                  162,852,208.00

6 PROGRAM PELESTARIAN DAN PENGELOLAAN CAGAR BUDAYA                             116,498,700.00                      18,750,000.00                    60,248,700.00                   18,750,000.00                    18,750,000.00

7 PROGRAM PENGELOLAAN PERMUSEUMAN                             740,044,300.00                      23,320,500.00                  359,090,900.00                276,918,300.00                    80,714,600.00

8 PROGRAM PENINGKATAN DAYA TARIK DESTINASI PARIWISATA                             661,865,286.00                    138,044,200.00                  199,470,621.00                194,795,345.00                  129,555,120.00

9 PROGRAM PEMASARAN PARIWISATA                             293,920,228.00                    100,900,800.00                    39,480,000.00                   91,939,428.00                    61,600,000.00

10
PROGRAM PENGEMBANGAN SUMBER DAYA PARIWISATA DAN 

EKONOMI KREATIF
                        1,162,866,200.00                    315,569,900.00                  260,202,900.00                320,219,200.00                 266,874,200.00

 JUMLAH                       37,669,842,413.78              16,641,394,025.00            11,170,570,688.00             5,219,320,326.00              4,638,557,374.78

Gresik, 5 Agustus 2026

KEPALA DINAS PARIWISATADAN EKONOMI KREATIF, 
KEBUDAYAAN, KEPEMUDAAN  DAN OLAHRAGA
KABUPATEN GRESIK

             ${ttd}

drg. SAIFUDIN GHOZALI
Pembina Utama Muda
Nip. 19751123 200604 1 012
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